LEY DE MURPHY PARA LOS MARKLINISTAS

1) Al montar una maqueta usando vias sueltas, la pieza que hace falta, es la única que no tenemos.

2) Tenemos una locomotora que nunca descarrila, pero si hay un tunel .......

3) Despues de 

a) Inscribirse en el Club Insider y rellenar los formularios

b) Pagar una fortuna por la máquina Insider del año.

c) Esperar hasta 14 mese para conseguirla

d) La máquina aparece en tu disbruidor en cantidades ingentes, y más barata.

4) Tu locomotoa Insider, especial,  rara y exclusiva que te ha costado un riñón, funciona peor que una pequeña 3000

5) La probabilidad de que una locomotar descarrile y se caiga de la maqueta al suelo, es directamente proporcional a su precio y a la disponibilidad de piezas de recambio.

6) Inmediatamente después de haber procedido a digitalizar tu flota de locomotoras, sale al mercado un nuevo decoder / sistema mejor y más barato.

7) La mejor solución para la elección del tipo de vía, (M, C, K), será evidente una vez hayas comenzado la maqueta, y no será la elegida.

8) Todos los artículos Marklin en e-Bay, serán viejos y baratos, excepto el que tú deseas.

9) La locomota que has estado buscando y que has negociado en una mesa del mercado, te aparecerá en otra mesa, en mejor estado y más barata.

10) La comprensión de que un sistema de 2 raíles (DC) es mejopr que uno de 3 (AC), te será evidente una vez hayas avanzado tanto en la maqueta que te será iomposible volver hacia atrás. (lo contrario también es verdad).

11) La vieja locomotora que-era-un-prototipo, y que te costó tanto dinero, saldrá en una nueva versión, con sonido, motor C-sinus, y funciones digitales.

12) Si construyes una meaqueta permanente, deberás cambiar de residencia, mientras que por el contrario,si construyes una maqueta modular, no deberás hacerlo.

13) La persona a la que más deseas impresionar con tu Hobby, se referirá al mismo como “jugando con trenes”.

14) Cuanto más caro es un elemento, tanto más grande será tu deseo de tenerlo.

